AgilePM - Les fondamentaux de la gestion de projet Agile - Avec certification
Référence : AGIPM-FND - Durée : 21h (3j)
Certification : AgilePM Foundation - Code CPF Unique : Aucun - Code RS ou RNCP : Aucun

Modalités, méthodes et moyens pédagogiques 
Formation délivrée en présentiel ou distanciel* (e-learning, classe virtuelle, présentiel à distance).
Le formateur alterne entre méthode** démonstrative, interrogative et active (via des travaux pratiques et/ou des mises en situation).
Variables suivant les formations, les moyens pédagogiques mis en oeuvre sont :
Ordinateurs Mac ou PC (sauf pour les cours de l’offre Management), connexion internet fibre, tableau blanc ou paperboard, vidéoprojecteur ou écran tactile interactif (pour le distanciel)
Environnements de formation installés sur les postes de travail ou en ligne
Supports de cours et exercices
En cas de formation intra sur site externe à M2i, le client s'assure et s'engage également à avoir toutes les ressources matérielles pédagogiques nécessaires (équipements informatiques...) au bon déroulement de l'action de formation visée conformément aux prérequis indiqués dans le programme de formation communiqué.
* nous consulter pour la faisabilité en distanciel
** ratio variable selon le cours suivi
Modalités d’évaluation des acquis
En cours de formation, par des études de cas ou des travaux pratiques
Et, en fin de formation, par un questionnaire d'auto-évaluation ou une certification (M2i ou éditeur)


Objectifs pédagogiques
A l’issue de cette formation vous serez capable de : 
Comprendre les principes clés, ainsi que les approches et les techniques de la gestion de projets en mode Agile selon AgilePM
Passer l'examen AgilePM Foundation.
Public :
Chefs de projets, responsables de programme, business analysts, experts techniques, SCRUM masters, managers de BU ainsi que tout membre d'équipe projet souhaitant évoluer vers un poste de chef de projets Agile.
Prérequis :
Aucun. Une première expérience projet en mode Agile reste un plus pour suivre cette formation.

Cette formation :
bénéficie d’un suivi de son exécution par une feuille de présence émargée par demi-journée par les stagiaires et le formateur.
est animée par un consultant-formateur dont les compétences  techniques, professionnelles et pédagogiques ont été validées par des diplômes et/ou  testées et approuvées par l’éditeur et/ou par M2i Formation
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Programme


L'agilité selon AgilePM et fondements de la philosophie Agile
Les principes clés d'AgilePM
Se concentrer sur les besoins métiers
Livrer dans les temps
Collaborer
Ne jamais compromettre la qualité
Construire progressivement sur des fondations solides
Développer de façon itérative
Communiquer continuellement et clairement
Faire preuve de contrôle
Se préparer pour réussir un projet Agile
Le cycle de vie d'un projet Agile
Les différents produits d'un projet Agile
Termes de référence
Cas d'affaire
Liste des exigences par ordre de priorité
Définition de l'architecture de la solution
Définition de l'approche de développement
Plan de livraison
Définition de l'approche de management
Evaluation de faisabilité
Récapitulatif des fondements
Solution en évolution
Timebox Plan
Enregistrement de revue de Timebox
Rapport de revue de projet
Evaluation des bénéfices
Les différents rôles et responsabilités au sein d'un projet Agile
Les rôles projets
Les rôles au sein de l'équipe de développement
Les rôles de support
Autres rôles
Les techniques clés d'un projet Agile
Priorisation (approche MoSCoW)
Timeboxing
Autres techniques
Planification et contrôle tout au long du cycle de vie
Préparation et passage de la certification AgilePM Foundation (mise à jour 2015)
QCM de 40 minutes, passé en fin de session de formation, à livre fermé, composé de 50 questions
25 bonnes réponses sont nécessaires pour être reçu
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